
Курс внеурочной деятельности «Урок Цифры» 

 

Пояснительнаязаписка 

Большаячастьсовременныхшкольниковвырославусловиях,когдакомпьютерпревратил

сявпривычныйобъект,которыйвсегдабылдома.В 

курсе«УрокЦифры»учащиесярасширятсвоепредставлениео принципахработыкомпьютера, 

опрограммируемойкомпьютернойграфике.Участвуявобразовательнойакции«Урокцифры»о

нивигровойформепознакомятсясосновамипрограммированияицифровымитехнологиями.Сп

омощьюисполнителейсредыКумир, школьникиприобретутосновные навыкиструктурного 

программирования, что особенноважновсвязисувеличениемдолизаданий 

наалгоритмизациюипрограммирование вЕГЭиОГЭ. 

Курс«УрокЦифры»расширяетидополняетразделалгоритмизацииипрограммирования 

курсаинформатики восновной школеи нацелен на: 

развитиеисследовательских,интеллектуальныхитворческихспособностейучащихся, 

алгоритмического и логического мышления; 

воспитаниеинтересакпрограммированию,целеустремленностипридостижениирезул

ьтата; 

формирование 

общеучебныхнавыковсамостоятельногоанализапроблемы,ееосмысления,поискарешения,в

ыделениеконструктивнонезависимыхподзадач(разбиениесложной 

задачинаболеепростыесоставляющие),составленияалгоритмарешенияпоставленнойзадачи, 

самоконтроля(тестированиеи отладка программы). 
 

Местокурса вучебномплане 

Курс«Урок Цифры»рассчитанна34часа(1 часвнеделю)иориентированна учащихся 5–6 

классовобщеобразовательной школы. 

Личностные, метапредметныеипредметныерезультаты освоениякурса 

Основныеличностныерезультаты, формируемыевпроцессеосвоенияпрограммыкурса 

«УрокЦифры»: 

 формированиеосновмировоззрения,соответствующегосовременномууровнюразвития 

информационных технологий; 

 осознание значенияматематикииинформатики вповседневной жизни человека; 


 формированиеспособностиксаморазвитиюисамообразованиюсредствамиинформаци

онных технологийнаосновеприобретённой мотивации к обучению и познанию; 

 формированиеответственногоотношениякучению,способностидовестидоконцаначатое 

дело на примерезавершённых творческихучебных проектов; 



 формированиеосознанногопозитивногоотношениякдругомучеловеку,егомнению,рез

ультатуего деятельности; 

 развитие эстетического сознания черезтворческуюдеятельностьна базе средыКуМир. 

Основныеметапредметныерезультаты,формируемыевпроцессеосвоенияпрограммы 

курса«УрокЦифры»: 

 умениесамостоятельноопределятьцелисвоегообучения,ставитьиформулироватьдля 

себяновые задачи вучебе ипознавательнойдеятельности; 



 умениесамостоятельнопланироватьпутидостиженияцелей,выбиратьэффективныеспо

собы решенияучебных ипознавательных задач; 


 умениесоотноситьсвоидействияспланируемымирезультатами,осуществлятьсамокон

трольсвоейдеятельностивпроцесседостижениярезультата,определятьспособыдействийв

рамкахпредложенныхусловийитребований,корректироватьсвои действиявсоответствии 



с изменяющейсяситуацией;



 умениеформализоватьрешениезадачсиспользованиеммоделейисхем,знаковисимволов; 

 умениеорганизовыватьучебное сотрудничество и совместнуюдеятельностьсучителем 

исверстниками;работатьиндивидуальноивгруппе:находитьобщеерешениеиразрешать 

конфликтынаосновесогласованияпозицийиучетаинтересов;формулировать,аргументирова

тьи отстаиватьсвоемнение. 

Основныепредметныерезультаты,формируемыевпроцессеосвоенияпрограммыкурс

а «УрокЦифры»: 

 формированиепредставленийобосновныхпредметныхпонятиях—

«информация»,«алгоритм»,«модель»иих свойствах; 



 развитиелогическихспособностейиалгоритмическогомышления,уменийсоставитьизапи

сатьалгоритмдляконкретногоисполнителя,знакомствососновнымиалгоритмическими 

структурами— линейной,условной и циклической; 

 развитие представлений о числах, числовых системах; 


 овладениесимвольнымязыкомалгебры,умениесоставлятьииспользоватьсложныеалгебр

аическиевыражениядлямоделированияучебныхпроектов,моделироватьреальные 

ситуациина языке алгебры; 



 развитиепространственныхпредставлений,навыковгеометрическихпостроенийимодели

рования таких процессов, развитие изобразительныхумений с помощью средствИКТ; 


 формированиеинформационнойиалгоритмическойкультуры,развитиеосновныхнавыков

использованиякомпьютерныхустройстви программ; 

 формированиеумения соблюдатьнормыинформационной этики иправа. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Содержаниекурса 

Введение.«Путешествиевкомпьютернуюстрану» (1 ч.)  

Исполнитель. Системакомандисполнителя(СКИ).Алгоритм.  

ИсполнительЧерепаха (6 ч.) 

ЗнакомствососредойКуМир.Системакомандисполнителя.Работаспультомуправления.Связьпульт

ауправлениясосредой.Алгоритм.Программа.Редактированиеиоптимизацияпрограмм.Переменны

е.Типыданных.Арифметическиедействия.Параметрыалгоритмов.Масштабирование.Повторяющ

иесядействия.Организациясчетногоцикла.Проектная работа. 

ИсполнительКузнечик(4 ч.) 

Системакомандисполнителя.Решениезадач,требующихмаловременидлядостижения результата. 

Исполнитель Робот(10ч.) 

Системакомандисполнителя.Использованиесчетногоцикла.Вспомогательныеалгоритмы (процед

уры).Оформлениеивызов  вспомогательногоалгоритма.Метод  последовательного уточнения. 

Алгоритмыразветвляющейсяструктуры. Условный оператор«если», полное 

инеполноеветвление.ВидыусловийдляРобота.Операторвыбора.Циклспредусловием 

«пока».Программирование«сверху-вниз».Проектнаяработа.Урокцифры.Работасонлайн-

тренажером. 

ИсполнительВодолей(4ч.) 

Системакомандисполнителя.Решениезадачнапереливание.Поископтимальногорешения. 

Использование счетного цикла.Урок цифры. Работа сонлайн-тренажером.  

ИсполнительЧертежник6ч.) 

Системакомандисполнителя. Понятияточки и вектора, координаты.Решение задач несколькими

 способами. Использование вспомогательных алгоритмов (процедур). 

Вспомогательныеалгоритмыспараметрами-аргументами.Использованиесчетногоцикла. 

Вложенныециклы.Проектнаяработа.Урок цифры. Работа сонлайн-тренажером. 

Итоговое занятие.«Битватитанов» (1 ч.) 

Повторение.ИсполнителисредыКуМир.СКИ.Основныеконструкцииалгоритмического языка. 

Урок цифры. Работа сонлайн-тренажером.(2 ч.) 
 

Примерноетематическоепланирование 

№ 

п/п 
Названиетемы 

Количествочасов 

общее     теория практика 

1 Введение.«Путешествие в компьютерную страну» 1 0,5 0,5 

2 Исполнитель Черепаха 6 2 4 

3 Исполнитель Кузнечик 4 1 3 

4 ИсполнительРобот. Урок цифры. Работа с онлайн-тренажером 10 3 7 

5 ИсполнительВодолей.Урок цифры. Работа сонлайн-тренажером. 4 2 2 

6 Исполнитель Чертежник.Урок цифры.Работасонлайн-

тренажером. 

6 2 4 

7 Итоговое занятие. «Битва титанов» 1 0,5 0,5 

8 Урок цифры. Работасонлайн-тренажером 2  2 

  34 11 23 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Методы иформырешенияпоставленныхзадач 



Специфика предмета, структураурока и подборзаданий 

способствуютвовлечениюучащихсявуниверсальнуюобщеучебнуюдеятельность:целеполагани

е,планирование,аргументация, поиск информации, обобщение,сравнение, анализ, синтез, 

контрольи самоконтроль. 

Использованиеметодовактивногообучения(проектнойиисследовательскойдеятельности) 

позволяет перенести акцент на самостоятельную и индивидуальную работу. 

Привыборетемпроектаследуетпоощрятьтворчествоисамостоятельностьучащихся 

припостановке задачи. 

Высокийуровеньработоспособностиучащихсясреднегозвенаобеспечиваетсясменойдеятель

ностиобучаемых.Поэтомурекомендуетсяотдаватьпредпочтениекомбинированным занятиям, 

накоторых можно выделитьследующие этапы: 

1. Организационный момент. 

2. Активизациямышленияиактуализацияранееизученного (короткие заданиянапоиск 

ошибоквпредложенном алгоритме, алгоритмическиедиктанты,заданияна 

оптимизациюалгоритма). 

3.Объяснениеновогоматериалаилифронтальнаяработапорешениюновыхзадач,составлению

алгоритмовит.д.Учительвпроцессебеседывводитновыепонятия,организует 

совместныйпоискианализпримеров.Акцентируетвниманиеучащихсянаоптимизациипостро

енного алгоритма. 

4.Индивидуальнаяилигрупповаяработаучащихсязакомпьютером,направленнаяна 

применениеполученныхзнанийнапрактике.Взависимостиотуровняподготовленностиученик

овим могутбытьпредложены задачи разного уровня сложности; в том числевыполнение 

мини-

проекта.Основныеэтапыпроектнойдеятельности:постановказадачи;поискрешенияипроекти

рованияалгоритма;разработкасценарияисоставлениепрограммы;тестированиеи 

отладка;защита проекта в формеего публичного обсуждения. 

5. Подведение итогов занятия. 

 

Формы контроляи возможныеварианты егопроведения 

Врамкахзанятийцелесообразнытакиеформыконтроля,прикоторыхучащиесянаходятсявси

туацииуспеха.Этоможнодостичьорганизациейзащитыпроектоввформеконференции,слушател

ямикотороймогутбытькакодноклассники,такиродители;проведениекомандных викторинили 

конкурсов по основным разделам изучаемого курса. 

Наформированиепозитивноймотивациикобучениюнаправленыразвлекательные 

урокиконкурс«Путешествиевкомпьютернуюстрану»,команднаяигра«БитваТитанови«Урокиц

ифры»спрохождением онлайн-тренажеранаhttps://урокцифры.рф. 
 

Учебно-методическоеиматериально-техническоеобеспечение Наименование 

объектовисредствматериально-техническогообеспечения 

Печатныепособия 

 Информатика.5–

6классы:изучаемалгоритмику.МойКуМир/Е.А.Мирончик,И.Д.Куклина,Л.Л.Босова.–

М.:БИНОМ.Лабораториязнаний, 2018. 

Техническиесредства обучения  

компьютеры; проектор 
Программноеобеспечение 
Комплект УчебныхМИРов (КуМир) 

Интернет-ресурсы 

 https://урокцифры.рф. 

 Материалы авторской мастерской БосовойЛ.Л. 
 
Направление:социальное 

Срокреализации: 1год 
Возрастобучающихся: 11-13лет 

. 
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КАЛЕНДАРНО – ТЕМАТИЧЕСКОЕ ПЛАНИРОВАНИЕ 
 

 

№ 

п/п 

 
Названиетемы 

Дата проведения 
Коррекция 

план факт 

1 1 Введение. Техника безопасности    

2  Исполнитель Черепаха 6 ч    

 1 «Путешествие в компьютерную страну» 

 

   

2 ЗнакомствососредойКуМир    

3 Системакомандисполнителя.Работаспультомуправления    

4 Связьпультауправлениясосредой.Алгоритм.    

5 Типыданных.Арифметическиедействия.Параметрыалго

ритмов.Масштабирование 

   

3  Исполнитель Кузнечик 4 ч    

 1 Системакомандисполнителя.Решениезадач,требующи

хмаловременидлядостижения результата. 

 

   

 2 Системакомандисполнителя.    

 3 Решениезадач,требующихмаловременидлядостижения 

результата. 

 

   

 4 Решениезадач,требующихмаловременидлядостижения 

результата. 

 

   

4  ИсполнительРобот. 10 ч    

1 Системакомандисполнителя.. 

 

   

2 Использованиесчетногоцикла.    

3 Вспомогательныеалгоритмы (процедуры).    

4 Оформлениеивызов  

вспомогательногоалгоритма.Метод  

последовательного уточнения. 

   

5 Алгоритмыразветвляющейсяструктуры. Условный 

оператор«если», полное инеполноеветвление. 

   

6 ВидыусловийдляРобота.Операторвыбора.    

7 Операторвыбора.    

8 Программирование«сверху-вниз».    

9 Проектнаяработа.    

10 Урокцифры.Работасонлайн-тренажером.    

5  ИсполнительВодолей. 4 ч    

1 Системакомандисполнителя.    

2 Решениезадачнапереливание.    

3 Поископтимальногорешения.    

4 Урок цифры. Работа сонлайн-тренажером.  

 

   

6  Исполнитель Чертежник.6ч    

1 Системакомандисполнителя.     

2 Понятияточки и вектора, координаты.    

3 Решение задач несколькими способами.     

4 Использование вспомогательных алгоритмов    



 (процедур). 

5 Использованиесчетногоцикла. 

Вложенныециклы.Проектнаяработа 

   

6 Урок цифры. Работа сонлайн-тренажером. 

 

   

7 1 Итоговое занятие. «Битва титанов» 1ч    

8  Урок цифры. Работасонлайн-тренажером 2ч    

 1 Урок цифры. Работасонлайн-тренажером     

 1 Урок цифры. Работасонлайн-тренажером     

Итого: 34 часа 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 
 


